Algoritma Nedir?

Bilgisayarin
yapacagi gorevlerin
adim adim yazilarak

tanimlanmasidir.




Nedir?

Bir gorevi
yapabilmesi
bilgisayar
uygulamasina
verilen emirlerdir.




Nedir?

Bilgisayarin yerine

getirecegi gorevin,
onun anlayacagi

dilde yazilmasidir.




Program Nedir?

Bilgisayara ne
yapmasi gerektigini
soyleyen komutlar

dizisidir.




Tospaa'nin Komutlar

Tospaa'y | kare ilerletir

Tospaa'yl bulundugu kare icindel kez
saga dondiiriir

Tospaa'yl bulundugu kare icindel kez
sola dondiiriir
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Tospaa Oyunu

Merhaba kiiciik dostum, ben Tospaa.
):‘ Beni en kisa yoldan

yiyeceklere ulastirman gerekiyor.

Engellerin iistiinden gegemiyorum.

Basim nereye dogru bakiyorsa, o yone dogru
ilerliyorum.

lleri gidebilirim, saga ve sola dénebilirim.
Hedeflerin oldugu karelerin ilizerine gelmeliyim.
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5; Hadi deneyelim...

Hedefime nasil ulastim, anlatayim.

Tasi gecemem. Marullarin kokusunu aliyorum, marullar
solumda. Bu nedenle sola dondiim. Bir kez ilerledim.

Bu kez marullar sagimda kaldi. Marullara dogru ilerleyebilmek
icin sagima dondiim. Bir kez ilerledim.

Ve iste basardik!



Sira sende...

+ Hedefe ulasabilmem icin
‘9’ eksik olan adim hangisi olmali?

@ ® Eminsen, ka§idi kaldirip

cevaba bakabilirsin

ilerle



Sira sende...

+" Hedefe ulasabilmem icin
‘g‘ eksik olan adim hangisi olmali?

(® Eminsen, kagidi kaldirip

@ cevaba bakabilirsin
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Sira sende...

+* Hedefe en kisa yoldan ulasabilmem icin sirayla hangi
2) adimlarla hareket etmeliyim?

Farkli yollar bulabilirsin, onemli olan beni kisa yoldan
hedefe ulastirman...

@ Kagidi kaldirip

benim sana onerecegim yolun

@ adimlarini gorebilirsin.
ilerle

ilerle

saga don
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