
Algoritma Nedir?

B�lg�sayarın
yapacağı görevler�n
adım adım yazılarak

tanımlanmasıdır.



Komut Nedir?

B�r görev�
yapab�lmes�

b�lg�sayar
uygulamasına

ver�len em�rlerd�r.



Kodlama Nedir?

B�lg�sayarın yer�ne
get�receğ� görev�n,
onun anlayacağı

d�lde yazılmasıdır.



B�lg�sayara ne
yapması gerekt�ğ�n�
söyleyen komutlar

d�z�s�d�r.

Program Nedir?



Tospaa'nın Komutları 

Tospaa'yı 1 kare �lerlet�r

Tospaa'yı bulunduğu kare �ç�nde1 kez
sağa döndürür

Tospaa'yı bulunduğu kare �ç�nde1 kez
sola döndürür



Tospaa Oyunu

Merhaba küçük dostum, ben Tospaa.
Ben� en kısa yoldan
y�yeceklere ulaștırman gerek�yor.

Engeller�n üstünden geçem�yorum. 
Bașım nereye doğru bakıyorsa, o yöne doğru
�lerl�yorum. 
İler� g�deb�l�r�m, sağa ve sola döneb�l�r�m.
Hedefler�n olduğu kareler�n üzer�ne gelmel�y�m.



Hadi deneyelim...

Hedefe nasıl
ulașırım? 1.adım 2.adım

3.adım 4.adım



Hadi deneyelim...

Hedef�me nasıl ulaștım, anlatayım.
Tașı geçemem. Marulların kokusunu alıyorum, marullar
solumda. Bu nedenle sola döndüm. B�r kez �lerled�m. 
Bu kez marullar sağımda kaldı. Marullara doğru �lerleyeb�lmek
�ç�n sağıma döndüm. B�r kez �lerled�m. 
Ve �ște bașardık!

 
 



Sıra sende...

Em�nsen, kağıdı kaldırıp
cevaba bakab�l�rs�n

Hedefe ulașab�lmem �ç�n 
eks�k olan adım hang�s� olmalı?

�lerle



Sıra sende...

Hedefe ulașab�lmem �ç�n 
eks�k olan adım hang�s� olmalı?

Em�nsen, kağıdı kaldırıp
cevaba bakab�l�rs�n

sola dön



Sıra sende...

Hedefe en kısa yoldan ulașab�lmem �ç�n sırayla hang�
adımlarla hareket etmel�y�m? 
Farklı yollar bulab�l�rs�n, öneml� olan ben� kısa yoldan
hedefe ulaștırman...

Kağıdı kaldırıp
ben�m sana önereceğ�m yolun

adımlarını göreb�l�rs�n. 

�lerle

�lerle

sağa dön

�lerle

�lerle


