Bilgisayarsiz kodlama oyunu




Tospaa nedir?

tospaa bilgisayarsiz kodlama oyunu, erken
yasta kodlama egitimi icin tasarlanmis
ekransiz bir kodlama oyunudur.




Tospaa Kutu Oyunu

e Tospaa Oyun Alani
KUTU e 150 Oyun Karti

|CER|G| o 23 GOrev Kartl
e 2 Bilgi Karti

e Aciklama Kilavuzu




hybrid.tospaa.org
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' kodlama
egitimi

Tospaa hibrit bir kodlama egit
imkan taniyarak uzaktan egitim ve fizik
egitimi bir arada sunmaktadir.
hybrid.tospaa.org ile 0Ogretmen tospaay!
akill tahta ya da zoom Uzerinden sunabilir.

2021 yil icerisinde guncellenerek Okullar
icin Tospaa programi ile Ucretsiz olarak
sunulacaktir.




Bilgisayarsiz (unplugged) kodlama cesitli
kart oyunlari ve fiziksel etkinlikler yardimi ile
cocuklara kodlama egitimi vermekte kullanilan
teknikler butunudur.,

Bilgisayarsiz kodlama erken donemde
cocuklarimizin ihtiyaci olan fiziksel aktivite,
isbirlikli 6grenme ve iletisim becerilerinin
gelistiriimesi gibi baska faydalar da saglar.




Tospaa, gorev kartlari ve oyun kilavuzu ortuk
bir kodlama mufredati barindirmaktadir.

Cocuklar gorev kartlarinda yer alan problem
durumlarina farkl ¢6zum yollari ve stratejileri
gelistirecekleri zininsel bir strecin icinde
algoritmik dusinme kavram ve

uygulamalarini 6grenirler.




Code\/\/eek.{\\)\/

Dunyada ve ulkemizde her yil cocuklarin bilgi-
islemsel dusunme becerilerini desteklemek
amaclyla Kod Haftasi(Code Week)
duzenlenmektedir.

tospaa ulkemizde duzenlenen Kod Haftasi icin
okullara onerilen etkinlikler arasinda yer
almaktadir.




Bilgi-Islemsel Dustnme, ISTE'nin (International
Society for Technology in Education)
ogrenciler icin gelistirdigi 7 standarttan biridir.
Tospaa ¢ocuklarinin sahip olmasi beklenen bu
beceriyine 21.yUzyil becerileri arasinda sayilan
algoritmik dusunme, problem ¢o6zme,
elestirel disinme, isbirligi ve iletisim
becerilerini gelistirmektedir.




Neden Tospaa?

KODLAMA OGRETIMINDE BiLGISAYARSIZ KODLAMA OYUNU
TOSPAA'NIN ETKISININ INCELENMES]

Erkan Caliskan
Nigde Ohmer Halisdemir Universitesi Egitim Fakiilfesi Bilgisayar ve Ogretin Teknolojileri Efitine Biliani
erkancaliskaniol edu v

OZET

Kodlama Sgretiminde gesitli yiintem ve teknikler kullamildign gibi bilgisayarsz kodlama etkinliklerinden
de yararlaulmaktadsr. Bu ¢abgmann amac ortackul diizeyinde bodlama SEratiminda Lullamilan
bilgisayarsiz kodlama oyunu Tospaa'mm etkisinin incelenmesi
desenlerden tek grup Gntest - sontest modelinde yiieltilmastiie.
oyunu ile yiriitilen algoritma ve kodlama Ggretimi iken bagaml
iligkin bilgi diieeyleridie, Aragtirma kapsaminda GErencilerin algo:
diizeylering dlgmek adina bir bagan testi geligtinilmistir. Bagan te
igerik taramasiyla birlikte ueman giriglerivle olughurulan 40 mac
uygulanmigtir. MS Office Excel 2016 programinda yapilan mad:
yarutlanmama oran (g), ayinabk, madde ve test varyans hesapl
madde ablarak X7 soruluk basan testi elde edilmistir. Bagar: testi
bulunmustur. Celistirilen basan testi calismada Gntest ve sor
asamasanda iki farkh deviet ortaokulunda altine simfta Grenkmle
haftahk bir sii irilmigtir. Her hafta iki gin olmak i
Wmmkg}?m h:ll:m.-, sl geman ?:ﬂ:“ﬁm he Akademik Sosyal Aragtirmalar Dergisi, Yil: 7, Sayi: 88, Subat 2019, s, 651-669
Tospaa oyun tanstumy, kullanm ve ginis etkinlikleri gergekleg

verilmesi ve oyunlar ile kodlama GEretimi yapimugte. Son haf ISSN: 2148-2489 Doi Number: ttp://dx.doi.org/10.16992/A505,14692
olugturarak gruplar aras: v: L olanak safl ir. Ohre

iken sontest ortalama puanlarn 17,14 olarak bulunmustur, Test puar

dolayi IBM SPSS 24 programunda yapilan eslestirilmis drneklem

ASOS JOURNAL

The Journal of Academic Social Science

istatistiksel olarak da anlamh qkmushr (57=-7,58, p=.000), Bur Yayin Gelis Tarihi / Article Arrival Date Yayinlanma Tarihi / The Publication Date
afretiminde cinsivet agundan geride kalan ke dfrencilerin i 4.01.2019 25.02.2019

gekecek yintem ve tekniklerin kullanilmas: Gnerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Ayean CELIK
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aycancelik@marun.edu.tr

Prof. Dr. Nesrin OZDENER
Marmara Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
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BILGISAYARLI VE BILGISAYARSIZ PROGRAMLAMA ETKINLIKLERININ
GUDULENME UZERINDEKI ETKISI

Tospaa'nin kodlama egitiminde etkililigi akademik olarak
kanitlanmistir.







Tospaa Kodlama Girisimi

ibrahim Bodur

Sosyal Girisimcilik Odiilii
Erken Asama Kategorisi Kazanani

Tospaa kodlama egitimindeki
esitsizlikleri azaltmayl amaclayan
odullu bir sosyal girisimdir.




Tospaa Kutu Oyunu

BU OYUNU ALARAK BILGISAYARSIZ OKUL!
DESTEKLEDIGINIZ iCiN TESEKKUR EDERIZ.

www.hayallerimvar.org
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Her 10 tospaa oyununa Karsllik, 1 tospaa
oyunu ile hayallerimvar.org ‘daki bilgisayarsiz
okullara sizin adiniza yolluyor ve dezavantajll

okullardaki esitsizlikleri azaltmaya
destek veriyoruz.




Sosyal Medya
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