
MARGARET HAMILTON
APOLLO II'NİN AYA İNMESİNİ
SAĞLAYAN KODLARI YAZDI 



KATIE BOUMAN İLK
KARADELİK FOTOĞRAFINI
OLUŞTURAN KODLARI YAZDI



ADA LOVELACE TARİHTEKİ
İLK BİLGİSAYAR 

PROGRAMCISIDIR



GRACE HOPPER İLK KEZ MAKİNE
DİLİNİ İNGİLİZCE'YE ÇEVİREN
DERLEYİCİYİ OLUŞTURDU



CAROL  SHAW İLK OYUN
PROGRAMCILARINDAN BİRİDİR.

3D TIC-TAC-TOE OYUNUNU
1978 YILINDA YAPMIŞTIR



JEANETTE WING BİLGİ İŞLEMSEL
DÜŞÜNME KAVRAMINI

YAYGINLAŞTIRAN BİLİM İNSANIDIR


