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tospaa ogretmen

kilavuzu

bllglsayarsiz kadlarma ayunu

merhaba ben tospaa.
bilgisayarsiz kodlama ogretmek
icin tasarlanan bir kart oyunuyum.
benimle oynar misin?
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bilglsayarsiz kedlarma eyunu

Bu galisma

Creative Commons Atif-
GayriTicari-AyniLisanslaPaylag
4.0 Uluslararasi Lisansiile
lisanslanmistir.

tospaa.org sitesine atif
vererek izin almadan
cogdaltabilir, kullanabilir ve
geligtirebilirsiniz.

Ticari amaglar icin kullanilamaz.




NASIL OYNANIR?

tospaa ile kodlama oyunu oynayabilmek icin web sitesinde
yer alan oyun alanini (A3 boyutunda) ve oyun kartlarini (A4
boyutunda) renkli yazicidan ¢ikti almak yeterlidir.

Hareket kartlarini ihticayiniz kadar cogaltip kesebilirsiniz.

tospaa ile kodlama egitimi 6grenciye c6zmesi gereken
senaryolar sunmaya dayanir. Bu senaryolarin 6zglrce
olusturulabilmesi igin oyun alani mimkin oldugunca ek
grafiklerle kisitlanmamistir.

Senaryolarinizi kendiniz olusturabilir ya da tospaa.org 'daki
senaryolar béliminden secebilirsiniz. tospaa 6zellikle
bilgisayar labi bulunmayan okullar icin tasarlanmistir. Fakat
sinifinizda akill tahta varsa sectiginiz senaryoyu sinifa
yansitabilirsiniz. Dilerseniz kendi senaryonuzu senaryo
tasarimcisiile olusturup bu alana kaydebilirsiniz.

Daha sonra 6grenciler dagitmis oldugunuz kartlarla
¢Ozimlerini olustururlar. En az sayida yon kartini kullanan
oyunu kazanmig sayilir.

hedefler

oyun alanina 8 farkli
hedef yerlestirilebilir

engeller

engellerin Gizerinden
atlanamaz. bu
sayede oyun alani
sekillendirilir.

tospaalar

farkli renklerde
tospaalari

istediginiz gibi
konumlandirabilirsiniz



COZUM
OLUSTURMA

oyuncular ¢ozimlerini hareket kartlarini kullanarak olustururlar

ileri, sola don, saga don
oyun sonunda yon kartlarini
en az kullanan kazanmisg sayilir.
.
oyuncu daha az yon karti
kullanimiigin dongti kartlarindan yararlanmak
zorundadir.
dongu kosulu varsa yanina eklenir.
. iki kere (for donglisii)

@ engel oldugu stirece (while déngtisii)

kosul kullanimi ile karsilagtirma, karar verme saglanabilir.
eder tag varsa saga don
eger bosluk yoksa saga don

..
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Yukaridaki 6rnekte 3 farkli ¢6ziim olugturulmustur. Daha az yon karti(ileri,saga don, sola don) kullandigi
icin 3. oyuncu oyunu kazanmistir.

Istenirse déngii ve kosul kullanimi 10 puan, yon karti kullanimi -1 puan seklinde puanlanabilir.
Birden fazla tospaanin farkl konumlarda yerleserek farkli hedeflere ulagmalari da istenebilir.

Disiplinler arasi galismak istendiginde hedefler ile matematiksel islemler yaptirilabilir.



tospaa ozellikle bilgisayar labi bulunmayan okullarda kodlama anlatimiigin
tasarlanmistir. kodlama egitimi basit senaryolar ile yon kartlari kullanilarak baglamall,
daha sonrasinda dongl ya da kosul kartlari kullanimi anlatilarak bu kartlarin kullanimi
tesvik edilmelidir.

Bunun saglanmast igin oyuncunun elindeki kartlarin tikenecedi hedef sayisi fazla
senaryolardan yararlanilabilir. Ya da kart sayisi kisitlanabilir. Bu oyuncuyu dongi ve
kosul kartlarini kullanmaya itecektir. Oyun sonu puanlamasi da bu duruma doéndk olarak
en az kart kullananin kazanacag sekilde diistntlmustr.

Egitim kazanimlarina ulastiktan sonra 6grencilerin bos derslerde oynamaya devam
etmesi icin oyuna sans faktori eklenebilir.

1.ydntem 2.y6ntem
"her turda her oyuncu 2 kart ceker ~ "her oyuncu her turda 1 yeni kart geker, isterse bu
ve elindeki kartlar ile oyunu karti kullanarak tospaayi oyun alanindailerletir ya
bitirmeye caligr." da pas gecebilir. tospaayi hedefe ulastiran kisi

oyunu kazanmis sayilir. diger oyuncularin elinde
kalan kartlar ceza puani olarak yazilir"

Sinif zemini karolardan oluguyorsa belirli bir alani oyun sahasi olarak belirleyip
oynayabilirsiniz. Bu durumda bir 6grenci tospaa olarak gorevlendirilerek diger kisilerin
komutlar vermesi saglanabilir. Ya da bir komut dizisi kisiye sunularak hedefin hangi karoda
oldugunun tahmin edilmesi istenebilir.

Tospaa Kodlama Egitimi Youtube Kanali
https://youtu.be/hs4gZUYzxuo



TOPLULUK

tospaa bilgisayarsiz kodlama toplulugu,
6gretmenlerimizin bilgisayarsiz kodlama tecribeleri ile olugturacaklari bir deneyim
paylasimini amacglamaktadir.

Ulkemizde binlerce bilgisayarsiz okulumuzda bu yildan itibaren kodlama egitimleri veriimeye
baslanacaktir. Bu anlamda donanimsal eksiklerin kodlama egitimini zora sokmasi olasidir.
Tecrlbe paylasimi ve unplugged etkinliklerin bu durumun énline gegecedini disiinmekteyiz.

tospaa bilgisayarsiz kodlama toplulugu,

kodlama etkinlikleri yolu ile unplugged etkinliklerin yayginlastirilmasini, tospaa benzeri yeni
uygulamalarin gelistirilmesini, okullarimizda gérev yapan 6gretmen ve 6grencilere
unplugged kodlama araclarinin ulagtirilmasini amaglamaktadir.

kodla@tospaa.org
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kodlatospaa



